
DevOps - Culture et pratiques 

Certification : Aucune   

Référence : DO500 
Durée : 5 jours (35h) 

Tarif : 5775 €
Date à planifier Code CPF Unique : Aucun  - Code Certif Info : Aucun 

Modalités, méthodes et moyens pédagogiques  
Formation délivrée en présentiel ou distanciel. 
Le formateur alterne entre méthode* démonstrative, interrogative et active (via des travaux 
pratiques et/ou des mises en situation). 
Variables suivant les formations, les moyens pédagogiques mis en œuvre sont : 

- Ordinateurs Mac ou PC, connexion internet fibre, tableau blanc ou paperboard, vidéoprojecteur ou
écran tactile interactif (pour le distanciel)

- Environnements de formation installés sur les postes de travail ou en ligne
- Supports de cours et exercices

* ratio variable selon le cours suivi

Modalités d’évaluation des acquis 
L'évaluation des acquis se fait : 

- En cours de formation, par des études de cas ou des travaux pratiques
- Et, en fin de formation, par un questionnaire d’auto-évaluation

A l’issue de ce stage vous serez capable de : 
- Déployer une petite application à plusieurs niveaux dans un cluster OpenShift
- Travailler activement et efficacement au sein d'une équipe Agile
- Découvrir, hiérarchiser et documenter des fonctions et fonctionnalités logicielles souhaitées
- Développer des logiciels à l'aide des styles de programmation en binômes et en groupes.

Public : 
Développeurs, architectes et responsables de produits. 

Prérequis : 
Disposer d'un accès complet à un ordinateur portable et avoir la possibilité d'installer diverses 
fonctions logicielles qui seront utilisées lors des travaux pratiques. 

Les plus de la formation : 

En présentiel, ce cours est dispensé sur 35h00, soit 5 jours (de 9h à 17h). Il n'est pas proposé en 
distanciel par l'éditeur. 

 Le support de cours et les labs sont en anglais. 

Cette formation : 

- bénéficie d’un suivi de son exécution par une feuille de présence émargée par demi-journée par les
stagiaires et le formateur.

- est animée par un consultant-formateur dont les compétences  techniques, professionnelles et
pédagogiques ont été validées par des diplômes et/ou  testées et approuvées par l’éditeur et/ou par
ALYF
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Programme

 Qu'est-ce que le DevOps ?
Explorer les principes, les pratiques et les
éléments culturels qui constituent le modèle
DevOps pour la conception et le développement
de logiciels

 Programmation en binômes et en groupes
Découvrir et tester deux pratiques fondatrices :
- La programmation en binômes
- La programmation en groupes

 Rétrospectives, "information radiators" et
sentiment d'équipe

Etudier la valeur des rétrospectives, du travail de 
visualisation et de l'évaluation du sentiment 
d'équipe 

 Impact mapping
Discuter des pratiques de découverte d'impact
mapping (cartes d'impact)

 Pratiques Agiles
Etudier les pratiques Agiles, notamment :
- Sprint planning
- Daily standup
- Showcase
- Retrospective
- Backlog refinement

 Cartes de flux de valeur et de processus
Découvrir les pratiques de cartographie des flux
de valeurs et de cartographie des processus
basée sur les indicateurs de mesure

 Intégration, déploiement et distribution
continus

Découvrir les pratiques fondatrices de 
l'intégration, du déploiement et de la distribution 
continus 

 Event storming
Apprendre à utiliser l'event storming (atelier de
modélisation)

 User story mapping et value slicing
Etudier les pratiques de :
- User story mapping (carte de scénario

utilisateur)
- Value slicing (découpage de valeur)
- Empathy mapping (carte d'empathie)

 Tests automatisés, première partie
Comprendre le développement par les tests et
les pratiques fondatrices de développement
orienté métier, ou tests automatisés

 Tests automatisés, seconde partie
Compléter l'exercice de tests automatisés
commencé dans la première partie

 Pipelines sous forme de code
Découvrir les pipelines d'intégration / de
distribution continues avec Jenkins

 Tests non fonctionnels
Découvrir les avantages des tests non
fonctionnels

 Surveillance des versions
Comprendre comment surveiller les versions et
représenter leur statut de manière graphique en
utilisant "information radiator"

 Journée de démonstration
Tester les meilleures méthodes de production
d'une présentation et terminer le cours
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SUIVI DE L'EXECUTION ET EVALUATION DES RESULTATS
> Feuilles de présence
> Questions orales ou écrites(QCM)
> Mises en situation
> Formulaires d’évaluation de la formation
> Certificat de réalisation de l'action de formation
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